Pressemitteilung

Junge Medienmacher treffen sich in Leipzig

Treffpunkt Mediennachwuchs mit zahireichen Experten aus Medien,
Politik und Wirtschaft -

Jugendschutzbeauftragter der ESL, spricht iber die sozialen

Wissenschaft, Ibrahim Mazari,

Aspekte des Online-Gamings

Kdln, 30. April 2008 — Beim Treffpunkt Mediennachwuchs in der Media
City Leipzig und in den Hallen des Leipziger Hauptbahnhofs dreht sich
alles um den richtigen Umgang von Kindern und Jugendlichen mit den
neuen Medien. Dazu diskutieren vom 5. bis zum 7. Mai 2008 mehr als 60
Referenten, darunter I|brahim Mazari, Pressesprecher der Turtle
Entertainment GmbH und Jugendschutzbeauftragter der Electronic
Sports League (ESL). Themen des Treffpunkt Mediennachwuchs sind
Medienkompetenz und Jugendmedienschutz. Zudem informieren
zahlreiche Workshops Uber die Berufsbilder der Medienbranche sowie

deren Einstiegsmoglichkeiten.

Zusammen mit Andreas Kirchhoff von Creative Gaming, Tung Nguyen-
Khac vom G.A.M.E. Bundesverband sowie Andreas Rosenfelder,
Kulturjournalist, debatiert Ibrahim Mazari Uber den Einfluss von
Computerspielen auf das soziale Verhalten von Jugendlichen. "Der
Treffpunkt Mediennachwuchs ist fur die Besucher eine ideale Moglichkeit
sich Uber die aktuellen Entwicklungen der medialen Welten zu

informieren. Nach Leipzig kommen zahlreiche bedeutende Referenten,
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von denen ich spannende Beitrage erwarte", erlautert Mazari.

Parallel zum Treffpunkt Mediennachwuchs findet der Fachkongress
Medientreffpunkt Mitteldeutschland statt. In einer gemeinsamen Arena im
Leipziger Hauptbahnhof finden beide Veranstaltungen zueinander und
diskutieren gezielt Uber die Verantwortung der Medien gegenuber Kinder

und Jugendlichen.

Mehr Informationen zum Treffpunkt Mediennachwuchs finden Sie unter

www.treffpunkt-mediennachwuchs.de

Informationen zum Fachkongress Medientreffpunkt Mitteldeutschland

sind erhaltlich unter www.medientreffpunkt.de

Ein Profil von Referent Ibrahim Mazari ist zu finden unter

www.turtle-entertainment.de/Dateien/Profil IM.pdf

Weitere Informationen Uber Turtle Entertainment GmbH unter

www.turtle-entertainment.de

KONTAKT

Turtle Entertainment GmbH

Pressestelle

Turtle Entertainment Ibrahim Mazari

Die im Jahr 2000 gegrindete Turtle Entertainment GmbH ist der europaische Siegburger Str. 189
50679 Kol
Marktfihrer im Bereich des elektronischen Sports (eSport). Mit der Electronic Sports .

League (ESL) ist das Unternehmen in 20 europaischen Landern aktiv. Uber 800.000 Tel. +49 221 880449-231
Mobil  +49 163 5196461

Nutzer bringen dem Liga-Portal www.esl.eu mehr als 165 Millionen Page Impressions Fax. +49 221 880449-239

im Monat; die Website gehdrt zu den 20 grofRten Internetauftritten Deutschlands. Seit
www.turtle-entertainment.de

2007 verbreitet Turtle Entertainment die Inhalte der ESL auch lber den IPTV-Sender presse@turtle-entertainment.de

ESL TV. Das Unternehmen hat 120 Mitarbeiter und sitzt in Koln.
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12 Lizenzpartner betreiben die ESL weltweit. Seit 2007 halt Turtle Entertainment die
Mehrheit an der chinesischen eSport-Liga PGL und hat damit ein Standbein im
boomenden asiatischen Markt. Zu den wichtigsten Geschéftspartnern der Turtle
Entertainment GmbH z3hlen Global Player wie Intel, Fujitsu-Siemens, adidas und

Wilkinson.

Turtle Entertainment vermarktet seine Produkte weltweit unter den sieben Marken: ESL
Pro Series (eSport-Bundesliga), European Nations Championship (ESL ENC), Extreme
Masters by ESL, ESL WC3L Series, Consoles Sport League, United Consoles League
und eSports Award. Turtle Entertainment hat bis Ende 2007 Uber 2,2 Millionen Euro
Preisgeld ausgezahlt. Weiteres Geschéaftsfeld des Unternehmens ist der ESL Shop, in

dem Merchandising-Artikel, Elektronik sowie Gaming-Equipment angeboten werden.

Weitere Informationen Uber die Turtle Entertainment GmbH sind erhaltlich unter:

www.turtle-entertainment.de
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