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Pressemitteilung

Offener Betatest für ESL Wire startet

Desktop-eSport-Tool ESL Wire startet offenen Betatest am 21. April 
– All-in-One Lösung für Casual Gamer und eSportler – Anmeldung 
zum Betatest unter www.esl.eu/wire 

Köln,  21.  April  2008  –  Die  Electronic  Sports  League  (ESL),  Europas 

größte Liga für Computerspiele, startet am 21. April  2008 den offenen 

Betatest für das eSport-Tool ESL Wire. Die All-in-One Lösung bündelt für 

Online-Spieler  wichtige  Softwarefunktionen  wie  Chatten,  Gegnersuche 

und Spielen in einer übersichtlichen Anwendung. ESL Wire bietet Instant-

Messaging,  das  Anti-Cheat-Tool  ESL  Aequitas  und  Matchmaking-

Funktionen.  Ein  integriertes  Virtual  Private  Network  erlaubt  Online-

Gaming wie im LAN. Die Anmeldung zum offenen Betatest ist ab sofort 

unter www.esl.eu/wire möglich. 

„ESL  Wire  spricht  das  ganze  Spektrum  der  Spieler  an:  vom  Casual 

Gamer bis zum Profi-eSportler“, sagt Jens Hilgers, Geschäftsführer von 

Turtle  Entertainment,  Betreiber  der  Electronic  Sports  League.  „Das 

innovative  Tool  verankert  die  ESL  als  wichtige  Komponente  auf  dem 

Desktop des Users und erweitert die bereits existierenden Funktionen der 

ESL  Webseite.  ESL  Wire  erleichtert  die  Mitspielersuche  und  die 

Kommunikation  zwischen  Spielern  -  und  das  alles  in  einer  einzigen 

Software-Lösung. Somit wird eine Reihe anderer Desktop-Anwendungen 

http://www.esl.eu/wire
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überflüssig.“

„Als  All-in-One  Lösung  spart  ESL  Wire  auf  Spielerechnern  wichtige 

Systemressourcen“, sagt Dr. Thomas Jansen, Director Desktop Software 

Development bei Turtle Entertainment. „Während der offenen Beta Phase 

fügen wir schrittweise weitere Funktionen hinzu. Die Veröffentlichung des 

finalen  ESL  Wire  Clients  ist  zur  Games  Convention  2008  im  August 

geplant.“

Unter www.esl.eu/wire bieten kurze, englischsprachige Videos Einblick in 

die Features der ESL Wire Beta.

Einladung
Turtle Entertainment,  Veranstalter der Electronic Sports League (ESL), 

lädt Sie gerne zum offenen Betatest von ESL Wire ein. Überzeugen Sie 

sich von den Möglichkeiten dieses Tools und testen Sie das Produkt auf 

Herz und Nieren. 

Als  Pressevertreter  stehen  wir  Ihnen  per  E-Mail  (presse@turtle-

entertainment.de)  oder  telefonisch  unter  0221/880449-231  oder 

0163/5196461 zur Verfügung und können Sie umgehend für den Betatest 

freischalten.

Weitere Informationen zu ESL Wire sind unter www.esl.eu/wire erhältlich.

Weitere  Informationen  zu  Turtle  Entertainment  finden  Sie  unter 

www.turtle-entertainment.de 

http://www.turtle-entertainment.de/
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ESL Wire

ESL  Wire  ist  eine  Desktop-Software,  die  für  Spieler  wichtige  Funktionen  in  einer 

übersichtlichen  Anwendung  zusammenführt.  Die  Software  kombiniert  Chatten, 

Gegnersuche  und  Spielen.  ESL  Wire  ersetzt  die  populärsten  Instant-Messaging-

Programme und erlaubt den leichten Import bestehender Kontakte. In Chaträumen zu 

allen Spielen lassen sich schnell  Mitspieler finden. ESL Wire unterstützt das beliebte 

ESL  Gather-Feature  zur  schnellen  Mitspielersuche.  Gather  können  mit  wenigen 

Mausklicks erstellt werden. Mit der integrierten Virtual Private Network-Funktion (VPN) 

wird Online-Gaming zur LAN-Party. Features wie das Anti-Cheat-Tool ESL Aequitas und 

Latenzausgleich sorgen für technische Fairness. Ein Plug-In System gibt den Nutzern 

die Möglichkeit selbst Erweiterungen für ESL Wire zu entwickeln und so die Software 

um weitere Funktionen zu erweitern.

ESL Wire wird von der Kölner eSports Company Turtle Entertainment entwickelt und ist 

zur Zeit im öffentlichen Beta-Test. Die Vollversion wird kostenlos vertrieben und bietet 

vollen Zugriff auf die Ligen der Electronic Sports League.

Weitere Informationen zu ESL Wire sind unter www.esl.eu/wire erhältlich.

Electronic Sports League

Mit über 800.000 Mitgliedern und über 380.000 registrierten Teams ist die Electronic 

Sports League (ESL) die größte und bedeutendste Liga für Computerspieler in Europa. 

Von dem Unternehmen Turtle Entertainment GmbH im Jahr 2000 gegründet, bietet die 

ESL mit über 3.500 Ligen und Spielen aus jedem Genre eine Plattform, auf der aktuell 

190.000 Matches pro Monat gespielt werden. Die Webseite der ESL erreicht monatlich 

165 Millionen  Page Impressions  und verzeichnet  über  10.000  Neuanmeldungen pro 

Monat. 

Weitere Informationen unter www.esl.eu 

http://www.esl.eu/wire
http://www.esl.eu/
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Turtle Entertainment

Die  im  Jahr  2000  gegründete  Turtle  Entertainment  GmbH  ist  der  europäische 

Marktführer im Bereich des elektronischen Sports (eSport).  Mit  der Electronic Sports 

League (ESL) ist das Unternehmen in 20 europäischen Ländern aktiv.  Über 800.000 

Nutzer bringen dem Liga-Portal www.esl.eu mehr als 165 Millionen Page Impressions 

im Monat; die Website gehört zu den größten Internetauftritten Deutschlands. Seit 2007 

verbreitet Turtle Entertainment die Inhalte der ESL auch über den IPTV-Sender ESL TV. 

Das  Unternehmen  hat  120  Mitarbeiter  und  sitzt  in  Köln.  Seit  2007  hält  Turtle 

Entertainment  die  Mehrheit  an der  chinesischen eSport-Liga PGL und hat  damit  ein 

Standbein im boomenden asiatischen Markt. Zu den wichtigsten Geschäftspartnern der 

Turtle Entertainment GmbH zählen Global Player wie Intel, Fujitsu-Siemens und adidas. 

Weitere  Informationen  über  die  Turtle  Entertainment  GmbH  sind  erhältlich  unter: 

www.turtle-entertainment.de 

http://www.turtle-entertainment.de/

