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Pressemitteilung

eSport  trifft  auf  klassischen  Sport  –  Turtle

Entertainment  und  Sportportal  SPOX.com

kooperieren

Das Sportportal Spox.com erweitert sein Angebot um eSport-Sparte

– eSport  und klassischer  Sport  rücken zusammen – Um fassende

Verbindung der Portale SPOX.com und esl.eu

Köln, 3. März 2008 – Die eSports Company Turtle Entertainment GmbH

und die Spox Media GmbH bringen gemeinsam den elektronischen Sport

auf  das  Online-Sportportal  SPOX.com.  Die  exklusive  Partnerschaft

beginnt mit sofortiger Wirkung. Im Zentrum steht die breitgefächerte und

sportbegeisterte Zielgruppe der Portale Spox.com und esl.eu. Spox.com

berichtet  über Europas größte Liga für Computerspieler,  die Electronic

Sports League (ESL), und integriert das Lifestyle-Thema eSport in seinen

verschiedenen Facetten in das Onlineportal. Turtle Entertainment bindet

Inhalte  von  Spox.com auf  der  ESL-Website  esl.eu ein  und  bringt  so

klassische  Sportthemen  in  die  eSport-Community  mit  über  780.000

Usern.

„Mit  SPOX.com  haben  wir  den  idealen  Partner  gefunden,  um

elektronischen  und  klassischen  Sport  zu  verbinden.  Unsere  große

Community ist  nicht nur auf eSport festgelegt, der klassische Sport ist

natürlich  auch  bei  unseren  Usern  ein  großes  Thema.  Unsere
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Untersuchungen  zeigen,  dass  sich  eSportler  in  großem  Maße  für

klassische Sportarten interessieren und diese auch aktiv betreiben“, sagt

Ibrahim  Mazari,  Director  Public  Relations  beim  ESL-Betreiber  Turtle

Entertainment. „Der eSport in Deutschland wächst. Diese neue Art des

Sports in ein klassisches Sportportal zu integrieren, bietet beiden Partner

große Chancen“, so Mazari weiter.

„eSport  und  Sport  basieren  auf  der  gleichen  Struktur.  Wettkampf,

Leistung  und  technische  Messbarkeit  stehen  in  einem  klaren

Zusammenhang.  Die  Integration  von  eSport  bei  SPOX.com,  dem

Sportportal  der  nächsten  Generation,  ist  die  einzig  logische

Konsequenz“, so Manuel Lopez, Geschäftsführer der Spox Media GmbH

aus München.

Weitere Informationen über Turtle Entertainment sind unter  www.turtle-

entertainment.de erhältlich.

Weitere  Informationen  über  das  Sportportal  SPOX.com  sind  unter

www.spox.com erhältlich.

Die  Website  der  Electronic  Sports  League  ist  unter  www.esl.eu zu

erreichen.
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Turtle Entertainment GmbH

Die im Jahr 2000 gegründete Turtle Entertainment GmbH ist der europäische

Marktführer im Bereich des elektronischen Sports (eSport). Mit  der Electronic

Sports League (ESL) ist das Unternehmen in 15 europäischen Ländern aktiv.

Über  770.000  Nutzer  bringen  dem  Liga-Portal  www.esl.eu  mehr  als  165

Millionen Page Impressions im Monat; die Website gehört zu den 20 größten

Internetauftritten  Deutschlands.  Seit  2007  verbreitet  Turtle  Entertainment  die

Inhalte der ESL auch über den IPTV-Sender ESL TV. Das Unternehmen hat

110  Mitarbeiter  und  sitzt  in  Köln.  Seit  2007  hält  Turtle  Entertainment  die

Mehrheit an der chinesischen eSport-Liga PGL und hat damit ein Standbein im

boomenden asiatischen Markt. Zu den wichtigsten Geschäftspartnern der Turtle

Entertainment GmbH zählen Global Player  wie Intel,  Fujitsu-Siemens, adidas

und Wilkinson. 

Weitere Informationen über die Turtle Entertainment GmbH sind erhältlich unter:

www.turtle-entertainment.de

SPOX.com

SPOX.com  ist  ein  Sportportal  mit  Community-Ansatz,  welches  durch  die

Zusammenarbeit mit dem Pay-TV-Sender Premiere zudem über die Möglichkeit

zur Berichterstattung mit Bewegtbild verfügt.

Die  Online-Plattform  bietet  seinen  Usern  maximalen  Service,  starke  Inhalte

einer erfahrenen Redaktionsmannschaft und erstklassige Partner.

Premiere fungiert neben Media Ventures als Gründer und Gesellschafter des

Unternehmens.  Auch  die  beiden  Geschäftsführer  von  SPOX.com,  Manuel

López,  38,  und  Rüdiger  Schulze,  40,  sind  Gründungsmitglieder  und

Gesellschafter.


